
How Come That...?
Innowacyjny projekt pedagogiczny C�cz�cy legendy z ró}nych kultur europejskich z nauk�. 
Uczniowie poznaj� dziedzictwo kulturowe, rozwijaj� umiej�tno[ci j�zykowe i artystyczne, a tak}e 
odkrywaj� naukowe wyja[nienia zjawisk opisanych w legendach. To fascynuj�ca podró} od mitu do 
wiedzy, która anga}uje dzieci w aktywne uczenie si� przez wspóCprac� mi�dzynarodow�.

Cele edukacyjne projektu

Kompetencje j�zykowe
Uczniowie rozpoznaj� cechy legendy, 
czytaj� teksty w j�zyku angielskim i 
rozwijaj� umiej�tno[� rozumienia tekstów z 
ró}nych kultur.

Ekspresja artystyczna
Dzieci przeksztaCcaj� literackie obrazy w 
formy wizualne, tworz�c ilustracje i 
przestrzenne reprezentacje legend.

My[lenie naukowe
Uczniowie weryfikuj� informacje, szukaj� 
naukowych wyja[nieE zjawisk i rozwijaj� 
kompetencje cyfrowe.

[wiadomo[� kulturowa
Porównuj� legendy z ró}nych krajów, 
identyfikuj� podobieEstwa i ró}nice, buduj� 
mi�dzynarodowe przyja{nie.

Struktura czasowa projektu
1SierpieE - WrzesieE

Tworzenie grupy partnerskiej, 
prezentacje uczniów, informowanie 

spoCeczno[ci szkolnej, urz�dzenie 
k�cików eTwinning.

2 Pa{dziernik - Maj
GCówna faza projektu: poszukiwanie 
legend, tCumaczenie, tworzenie 
ilustracji, odkrywanie naukowych 
wyja[nieE. Ka}da klasa przygotowuje 
4-5 legend.

3Czerwiec
Ewaluacja projektu i prezentacja 

wyników dla rodziców oraz 
spoCeczno[ci szkolnej.
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Proces pracy z legend�

Poszukiwanie
Uczniowie szukaj� legend z wCasnego kraju wyja[niaj�cych zjawiska naturalne 
obserwowane w codziennym }yciu.

TCumaczenie
Legendy s� tCumaczone na prosty j�zyk angielski i umieszczane na platformie 
TwinSpace dla szkóC partnerskich.

Analiza
Dzieci wraz z nauczycielami studiuj� legend� od partnerów i wyobra}aj� sobie 
opisan� w niej sytuacj�.

Tworzenie
Uczniowie tworz� dzieCa artystyczne przedstawiaj�ce legend�: ilustracje lub 
obiekty 3D.

Weryfikacja
Odkrywanie naukowego wyja[nienia zjawiska i dokumentowanie w "Nature 
Phenomena Story & Factbook".

Metody pracy artystycznej
Ilustracje 2D

Uczniowie tworz� booklet z ilustracjami do 
ró}nych fragmentów legendy. Ka}da grupa 
przedstawia kluczowy moment opowie[ci.

Produkt koEcowy: Ilustracje s� 
przeksztaCcane w ksi�}k� online i umieszczane 
na TwinSpace.

Obiekty przestrzenne

Dzieci konstruuj� trójwymiarowe reprezentacje 
najwa}niejszego aspektu legendy, u}ywaj�c 
ró}nych materiaCów plastycznych.

Produkt koEcowy: Prace 3D s� fotografowane 
i dokumentowane na platformie projektowej.
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Kompetencje kluczowe rozwijane w 
projekcie

Komunikacja j�zykowa
Doskonalenie j�zyka angielskiego przez 
czytanie legend, komunikacj� z zagranicznymi 
partnerami oraz przekCad wCasnych tekstów. 
Uczniowie ucz� si� wyra}a� my[li w obcym 
j�zyku i rozumie� teksty kulturowe.

Kompetencje cyfrowe
Wykorzystanie TwinSpace, tworzenie ksi�}ek 
online, wyszukiwanie informacji naukowych w 
internecie i weryfikacja {ródeC. Rozwijanie 
umiej�tno[ci krytycznego my[lenia w 
[rodowisku cyfrowym.

Kreatywno[�
PrzeksztaCcanie idei literackich w formy 
wizualne, wybór technik artystycznych, 
projektowanie kompozycji. Uczniowie ucz� si� 
wyra}a� interpretacj� tekstu poprzez sztuk�.

WspóCpraca
Praca w grupach mi�dzynarodowych, dzielenie 
si� zadaniami, budowanie mi�dzykulturowych 
relacji. Rozwijanie umiej�tno[ci spoCecznych i 
empatii kulturowej.

PrzykCadowe tematy legend

Dlaczego morze jest sCone?
Legendy wyja[niaj�ce pochodzenie 
sCono[ci mórz i oceanów z ró}nych kultur 
europejskich.

Sk�d si� bior� burze?
Opowie[ci o bogach i zjawiskach 
atmosferycznych, które tCumacz� 
pochodzenie grzmotów i bCyskawic.

Jak powstaCy góry?
Mity o powstaniu krajobrazów naturalnych: 
gór, jezior, pustyE i innych formacji 
geograficznych.

Dlaczego Ksi�}yc zmienia 
ksztaCt?
Legendy tCumacz�ce cykle ksi�}ycowe i 
zjawiska astronomiczne widoczne goCym 
okiem.
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Oczekiwane rezultaty projektu

4-5
Legend od ka}dej klasy

Minimum cztery legendy 
przygotowane przez uczniów z 

ka}dej szkoCy partnerskiej

3+
Kraje uczestnicz�ce

Co najmniej trzy ró}ne kultury 
europejskie reprezentowane w 

projekcie

100%
Ilustracji naukowych
Ka}da legenda uzupeCniona 

wyja[nieniem naukowym 
zjawiska

Dodatkowo powstaj� gry edukacyjne, quizy i zagadki przygotowane przez nauczycieli, które 
towarzysz� projektowi przez caCy rok szkolny. Ka}da klasa tworzy k�cik eTwinning prezentuj�cy 
rezultaty pracy caCej spoCeczno[ci szkolnej.

Korzy[ci dla uczniów
Wiedza kulturowa

Poznanie legend z 
ró}nych krajów Europy

Zrozumienie 
ró}norodno[ci 
kulturowej

Identyfikacja 
uniwersalnych 
motywów

Umiej�tno[ci 
analityczne

Porównywanie i 
zestawianie idei

Rozró}nianie mitu od 
nauki

Weryfikacja informacji 
online

Rozwój spoCeczny
Mi�dzynarodowe 
przyja{nie

Zwi�kszona 
[wiadomo[� kulturowa

Umiej�tno[ci 
komunikacji

DCugofalowe efekty

Projekt rozwija u dzieci ciekawo[� poznawcz�, umiej�tno[� C�czenia ró}nych dziedzin wiedzy oraz 
otwarto[� na inne kultury. Te kompetencje sCu}� uczniom przez caCe }ycie.
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Realizacja w praktyce szkolnej
01

Przygotowanie zespoCu
Nauczyciel nawi�zuje kontakt z partnerami 
zagranicznymi, przedstawia projekt dyrekcji i 
rodzicom.

02

Integracja z programem
Projekt C�czy j�zyk polski, j�zyk angielski, 
przyrod�, plastyk� i informatyk� - realizacja 
podstawy programowej.

03

Organizacja pracy
Uczniowie pracuj� w grupach, dziel� si� 
zadaniami, prowadz� dokumentacj� w zeszycie 
projektowym.

04

Prezentacja rezultatów
Organizacja spotkania podsumowuj�cego z 
rodzicami, wystawa prac, pokaz multimedialny 
osi�gni��.

"How Come That...?" to projekt, który pokazuje, }e uczenie si� mo}e by� fascynuj�c� przygod� 
C�cz�c� przeszCo[� z tera{niejszo[ci�, mit z nauk�, a dzieci z ró}nych krajów w jedn� wspólnot� 
odkrywców."

Projekt powstaC jako efekt uczestnictwa w kursie j�zykowo-kulturowym "Irish Culture and the 
English Language" w Galway w Irlandii. A�czy elementy edukacji j�zykowej, kulturowej i naukowej.
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